REGULAMIN GRY TERENOWEJ ,[ZAGRAJ Z WKD”

PRZEPISY OGOLNE

e

1. Gra terenowa pod tytutem ,,ZAGRAJ Z WKD”, zwana dalej Gra, odbedzie si¢ dnia
14. stycznia 2017 roku.

2. Gra organizowana jest przez firme¢ Althermedia sp z o0.0. sp k. w ramach realizacji
umowy z firmg Warszawska Kolej Dojazdowa sp z o.0. .

3. Gra odbedzie si¢ na terenie Warszawy oraz miejscowosci lezacych na trasie
Warszawskiej Kolei Dojazdowej, na okre§lonym przez Organizatora obszarze.

4. Gra jest otwarta dla osob, ktore ukonczyty 18 rok zycia. Osoby ponizej 18 roku zycia
moga wzig¢ udziat w Grze pod opieka oséb dorostych.

5. Uczestnicy Gry biora w niej udziat na wtasng odpowiedzialno$¢. Koszty uczestnictwa
w Grze pokrywane sg przez Uczestnikow.

6. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

II. PRZEPISY SZCZEGOLOWE
IL. 1. Cel Gry

Celem gry jest zdobycie wszystkich checkpointow w jak najkrotszym czasie. Czas
zapisywany jest w punkcie startowym oraz na mecie. Zdobyty checkpoint odnotowywany
jest na mapach druzyn poprzez wklejenie naklejki przez animatora. Bonusowe minuty
odejmowane od czasu zdobywa si¢ poprzez wykonanie trudniejszej wersji zadania. Na
miejscu checkpointa uczestnik musi:

a) Wypehic quiz

b) wykonac zadanie zgodnie ze wskazowkami animatora obecnego na miejscu

¢) po skonczonym zadaniu uzyskac naklejk¢ do wklejenia na Mapg

d) zczyta¢ qr kod zawierajacy wskazéwke — zagadke do nastepnego check pointu ( w
razie braku odpowiedniego oprogramowania — animator udost¢gpni zagadk¢ na swoim
telefonie — tablecie)

e) Uda¢ si¢ do nastgpnego check pointu.

IL. 2. Druzyny

1. W Grze moga wystartowa¢ druzyny liczace od 3 do 5 0sob.

2. Zgloszenia druzyn dokonywane sg droga mailowa zagrajzwkd@althermedia.pl

3. Zgloszen nalezy dokonywac najpozniej do dnia 10. stycznia 2017 roku. Zglaszajac
druzyne nalezy podac jej nazwe¢ oraz liczebnos¢.

4. Maksymalna liczba os6b  mogacych wzig¢ udziat w Grze to 100. W razie
przekroczenia tej liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.

II. 3. Przebieg Gry.

1. Druzyny rejestrowane sg w przeciggu pierwszej godziny Gry .
2. Druzyny startujg z miejsca startu w odstepach co najmniej trzyminutowych.
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14.
15.

16.

17.

17.

O kolejnosci startu decyduje kolejnos¢ rejestracji w punkcie Startu.
Kazda z os6b biorgcych udziat w Grze, na miejscu startu dostanie:
a) co najmniej jeden egzemplarz rozktadu jazdy pociaggow WKD
b) co najmniej jeden zestaw informacyjny
c) co najmniej jeden zestaw notatnik + dtugopis
d) co najmniej jedng torbe¢ bawetniang w rozmiarze A4
W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje Identyfikator oraz Mape

Mapa zawiera tras¢ Warszawskiej Kolei Dojazdowej oraz miejsce do wklejania
zaliczen i bonusowych minut.

Identyfikator zawiera numer identyfikacyjny Grupy . Kazda Grupa ma jeden
unikalny numer.

Kolejnos¢ zdobywania checkpointow jest ustalona — na kazdym kolejnym uczestnicy
rozwiazujac zagadke — podpowiedz, dowiadujg si¢, gdzie jest nastgpny checkpoint.

. Na przebycie trasy kazda z druzyn ma ok 2 h.
10.
11.
12.
13.

Druzyny poruszaja si¢ dowolnym $rodkiem komunikacji.
Korzystanie z Internetu jest dozwolone.
Grupa calg tras¢ powinna pokona¢ razem, bez rozdzielania sig.

Na checkpointach istnieje mozliwo$¢ zdobycia bonusowych minut poprzez
rozwigzanie trudniejszej wersji zadania zadanego przez Obsluge Punktu. W razie
btednego rozwigzania zadania druzyna nie otrzymuje bonusowych minut.

Po przybyciu na mete nalezy odda¢ obstludze mety wypetniong Mapg.
Po weryfikacji Map oglaszane sg wyniki. O klasyfikacji koncowej decyduje najkrotszy
czas przebycia calej trasy z odliczeniem ewentualnych bonusowych minut.
W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktow, o kolejnosci
koncowej decyduja odpowiednio:
a) czas pokonania trasy
b) liczba punktow zdobytych z odpowiedzi na pytania dodatkowe — Quiz
- Kazde poprawne udzielenie odpowiedzi to -2 minuty od koncowego czasu
danej druzyny.

Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom w czasie 15 minut od
ogloszenia wynikow.
Nagroda dla uczestnikéw wygranej grupy sa vouchery o wartosci 100 zi, do

wykorzystania w sieci kin, dla kazdej z osob w grupie.

I1I.

PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwolana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.



